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Deus Ex: Invisible War di Warren Spector è semplicemente inferiore al gioco originale. Mentre molti
aspetti di questo mostrano un chiaro sforzo per perfezionare determinate dinamiche ed elementi del
gameplay, molte delle caratteristiche uniche del vecchio gioco sono state perse o smorzate nel
processo.

Il design del livello è cambiato un po ', con mappe più piccole e più compatte che avvicinano i
giocatori ai loro nemici rispetto alla prima partita. È stata la mia esperienza che questo tende a
limitare la scelta pratica delle armi durante il gameplay.

Parlando di armi, ci sono aggiornamenti che possono essere eseguiti per espandere la loro usabilità
ed efficacia, proprio come nel Deus originale Ex. Ma mentre nel calcio di gioco originale, il tempo di
ricarica, la capacità del caricatore, la portata, la precisione e altri fattori potrebbero essere migliorati,
il nuovo gioco tende principalmente a concentrare le mod sul dare nuove, uniche, capacità simili a
James Bond. Per i fan più accaniti del gioco originale, questo potrebbe sembrare un po 'artificioso e
irrealistico, come l'opzione di far disintegrare l'arma in modo silenzioso o far sì che un proiettile
danneggi l'EMP. Rende il gameplay più interessante, ma mi sono perso la capacità di migliorare
sistematicamente l'arma preferita in uno strumento più pericoloso e letale.

Anche le munizioni sembrano essere state trascurate. Nel gioco originale ogni arma aveva le sue
munizioni uniche. In Invisible War, c'è una certa munizione nanotech che si conforma a diversi calibri
e armi. In accordo con l'atmosfera nanotech che è pervasiva sia nella trama che nell'atmosfera,
questo è appropriato, ma sembra essere meno realistico o credibile.

Ostensibilmente correlato alle raffinate dinamiche di gioco e al movimento verso l'essere un FPS più
fedele, Invisible War ha anche abbandonato alcuni altri elementi del gioco originale che potrebbero
sembrare troppo estranei. Il sistema di livellamento dell'originale, in cui i giocatori possono
migliorare le loro abilità con armi, computer, nuoto, ecc. È una cosa del passato.

La trama è un'area separata per il dibattito. Ho la sensazione che la maggior parte della gente sarà
abbastanza soddisfatta della trama, in quanto espone una rete mondiale globalizzata con diverse
fazioni dissidenti, politiche, religiose e basate sulla scienza. Si svolge due decenni dopo Deus Ex e
presenta tutta la cospirazione e la filosofia politica presenti nel primo gioco, anche se a volte sembra
molto più moralmente ambivalente, con diverse scelte di missioni contraddittorie, nessuna delle
quali sembra essere a dir poco malvagia e non etico. Sembra esserci meno libertà di usare il proprio
giudizio se si desidera mantenere la giustizia o tentare di fare la cosa giusta. Indipendentemente dal
gruppo che scegli di assistere, ti troverai a compiere omicidi discutibili e azioni sovversive. In una
nota a parte, però, ci sono diversi risultati possibili da visualizzare, dando al gioco un buon valore di
replay.

Alla fine, se puoi goderti questo gioco come un FPS cyberpunk con elementi di RPG, e
semplicemente divertirsi vedendo i diversi risultati possibili, Deus Ex: Invisible War ha la capacità di
fornire molte ore di gioco divertente. Spero, tuttavia, che Deus Ex: 3 sia un RPG in stile FPS come
l'originale, non un FPS in stile RPG. 39924faeca 
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